
 

 

 

 

 

 

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA  

CENTRO DE CIÊNCIAS BIOLÓGICAS 

PROGRAMA DE PÓS-GRADUAÇÃO EM FARMACOLOGIA 

Campus Universitário, Trindade, Sala 208, Bloco E/CCB,  

Florianópolis, SC, 88040-900,  Brasil 

Tel: (48) 3721 2713    (48) 3721 2715 

email: ppgfarmaco@contato.ufsc.br 

Plano de Ensino – 2025.1 

 

Código:  FMC510058 
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Nº de Créditos: 2   Total Horas-Aula: 30 

 

Docente: Juliano Ferreira  

 

Semestre/Ano: 1/2025 

 

Período: 01/07 a 11/07 

 

Horário: Segundas e quintas das 7:30 às 12:00 e quartas das 7:30 às 10:00. 

 

Número de vagas: 6 

 

Local das aulas: Salas 10 ou 12, Bloco D, CCB 

 

 

Horário e local de atendimento a alunos: sexta-feira das 12:00 às 13:30, na sala 117, Bloco 

D, CCB, mediante agendamento. 

  

 

Pré-requisitos: Nenhum 

 

 

Ementa:  

O objetivo desta disciplina é de propiciar um aprendizado lúdico e interativo sobre o longo e 

custoso processo que leva à comercialização de novos medicamentos, com particular ênfase 

nas diferentes etapas da fase de descoberta e da fase pré-clínica. Com isso, espera-se que ao 

final do jogo os alunos tenham aprendido as diferentes tarefas a serem executadas, para cada 

uma das etapas que constituem as fases de descoberta e desenvolvimento de fármacos, dentro 

do quadro regulatório. Espera-se também que os jogadores tenham aprendido ou aperfeiçoado 

seus conhecimentos quanto aos aspectos práticos dos diferentes tipos de ensaios assim como 

da terminologia empregada nesta área multidisciplinar. A disciplina usa como ferramenta o 

jogo educacional SCREENER, jogo de tabuleiro especialmente desenvolvido para este fim e 

chancelado pela SBFTE (www.screener.com.br).  

 

A disciplina contará com aulas sobre o processo de descoberta e desenvolvimento de novos 

fármacos, uso do jogo SCREENER como principal ferramenta para o aprendizado desta 

temática, e apresentação de trabalhos pelos alunos 

 

Metodologia de ensino: 
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Será utilizada a metodologia ativa gamificação (jogo de tabuleiro) e não ocorrerão aulas 

espositivas. Suplementarmente, artigos e vídeos serão disponibilizados para estudo não-

presencial.  

 

Avaliação: 

 

Os discentes serão avaliados pela assiduidade e participação nas atividades propostas. 

. 

 

 

 

 

 

Conteúdo Programático e Cronograma: 

Data Tópico Docente 

07/07 1. Identificação de substâncias ativas (hits) e 2. De hits para 

protótipos (aula expositiva do tópico seguida de jogo) 

Juliano 

09/07 3. Otimização de protótipos (leads) (aula expositiva do tópico 

seguida de jogo) 

Juliano 

10/07 4. Eleição de candidato à fármaco (aula expositiva do tópico 

seguida de jogo) 

Juliano 

14/07 5. Estudo clínico fase 1 (aula expositiva do tópico seguida de jogo) Juliano 

16/07 6. Estudo clínico fase 2 (aula expositiva do tópico seguida de jogo) Juliano 

17/07 7. Estudo clínico fase 3 (aula expositiva do tópico seguida de jogo) Juliano 
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